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Le jouet représente pour l’enfant un moyen de s’évader du monde réel vers un monde imaginaire, de 
sa conception. Le transport et les moyens de locomotion sont également un symbole d’évasion. A ce 
titre, le thème du voyage est incontournable dans le secteur du jouet. 

Cette étude s’intéresse donc à l’histoire des véhicules miniatures, et explique en quoi ils ont un intérêt 
pour l’enfant. Nous présenterons enfin quelques miniatures représentatives de ce nouveau millénaire. 
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HISTOIRE DE L’AUTOMOBILE MINIATURE 
 
 
DE L’AUTOMOBILE A LA MINIATURE 
 
La Révolution industrielle suscite le développement, en France à la fin du 19e siècle, de la production 
industrielle. La conséquence la plus marquante en est l’arrivée sur le marché de nouveaux moyens de 
locomotion, mécanisés. Le premier d’entre eux est la voiture qui, de par sa mécanique, ses formes et 
ses couleurs, attire le regard de tous, y compris les enfants.  
 
Dès lors, les fabricants de jouets se doivent de répondre aux attentes des petits conducteurs en herbe. 
Les premiers modèles de véhicules miniatures, réalisés de façon industrielle, en série et en métal, 
voient le jour vers 1900, en Europe comme en Amérique. Ces voitures ne sont encore que des 
reproductions approximatives des modèles existants. Toutefois, grâce aux procédés techniques 
employés, la reproduction devient, dès 1904, fidèle jusque dans les moindres détails, et l’étude des 
différents modèles permet de retracer l’histoire de l’automobile. La voiture en fer-blanc, peinte, puis 
lithographiée après 1920, roule grâce à des mécanismes ingénieux, dont la friction, la clé (horlogerie 
ou ressort) et l’alcool sont les principaux. Elle possède également tous les accessoires du modèle 
original : boîte de vitesse, marches avant et arrière, direction, suspension, frein, toit amovible, volant 
de commande des roues, éclairage par lanterne… Rien n’est laissé au hasard. 
 
 
LE SOUCI DU REEL 
 
 
 
Le souci du réel est tel que les fabricants de véhicules eux-mêmes se 
lancent dans la réalisation de reproductions. De 1922 à 1963, André 
Citroën s’allie à des fabricants de jouets (la Compagnie Industrielle du 
Jouet de 1922 à 1934 ; JRD de 1937 à 1963) afin qu’ils réalisent des 
répliques exactes de ses propres voitures. Cette production est pour la 
firme Citroën un excellent moyen publicitaire. 
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L’APOGEE DES AUTOS MINIATURES 
 
Les principaux fabricants d’automobiles miniatures en ce début de 20e siècle sont allemands : Bing, 
Carette, Hessmobil, Lehmann, Märklin, Guntherman… Leurs réalisations sont généralement en tôle 
imprimée agrafée. Toutefois, malgré cette prédominance allemande, les automobiles françaises (C.R., 
J.E.P., Martinan et Larnaude, Eugène Pinard), plus artisanales, sont plus raffinées, de tôle plus 
robuste. Elles sont soudées puis peintes. Les reproductions américaines, quant à elles, sont en fonte 
moulée, robustes. Toutefois, de formes plus insolites, elles reflètent moins la réalité. 
 
L’apogée des automobiles françaises s’effectue dans les années 1920-1930. Toutes les voitures des 
adultes, y compris les véhicules utilitaires, sont reproduites à l’échelle miniature, en bois comme en 
acier. A la fin des années 1930, la production en grande série se réalise grâce à l’utilisation d’un 
nouveau matériau, le zamac (alliage de plomb et de zinc). La très célèbre et très recherchée « Dinky 
Toys » apparaît sur les rayons des magasins, à côté des V.B., Joustra ou Solido. 
 
 
L’ARRIVEE DU PLASTIQUE 
 
A partir de 1950, en France, le zamac est concurrencé par un matériau moins coûteux : le plastique. 
Le fabricant Norev, qui réalise ses premiers modèles en 1953, doit son développement à l’utilisation 
de ce matériau. 
 
Dans les années 1970-1980, de nouveaux modes de fabrication sont utilisés, qui permettent un apport 
supplémentaire de pièces détachées. Essuie-glaces, rétroviseurs, antennes…, en plastique ou en 
métal, viennent finaliser le modèle.  
 



 
LA MINIATURE AUJOURD’HUI 
 
A l’heure actuelle, les automobiles sont reproduites en différentes échelles, de la plus petite au 1/87e à 
la plus grande au 1/18e, et dans tous types de matériau (bois, plastique, métal…). Les modèles sont 
également variés puisque l’on trouve aussi bien des reproductions de voitures anciennes, en métal 
(chez le français Eligor et l’italien Bburago), que des reproductions, en plastique, des modèles 
récemment créés par les constructeurs (chez le français Majorette principalement). Par ailleurs, des 
accessoires viennent compléter le jeu ; c’est la multiplication des kits. Les petits conducteurs en herbe 
peuvent donc passer de longues heures de jeu à rêver de leur future voiture, comme l’ont fait 
auparavant leurs parents ! ! 
 
 
HISTOIRE DU TRAIN-JOUET 
 
 
LES PREMIERS TRAINS 
 
Le train, jouet préféré des petits garçons au début du 20e siècle, apparaît, comme ses grands frères, 
au début du 19e siècle. Les 1ers trains-jouets sont des jouets à traîner (dits trains à traîner ou trains de 
plancher), que l’enfant promène derrière lui à l’aide d’une ficelle. Nés du savoir-faire des artisans 
boisseliers, ils sont tout d’abord réalisés en bois. 
 
Dans les années 1850-1860, suite aux progrès des techniques de fabrication, le fer blanc, découpé et 
colorié, se substitue au bois dans la production des trains de plancher. L’accompagne une mécanique 
simple, permettant au train de rouler, mais de façon approximative : l’horlogerie. Le déraillement est 
alors régulier. D’autres trains sont, également à cette époque, mus par la vapeur. 
 
Afin d’attirer l’attention des petits consommateurs, les fabricants soignent les teintes de leurs 
productions aux formes simples. Ainsi, il n’est pas rare de trouver des trains dorés, métallisés, avec 
des filets roses et violets, ou blancs et jaunes… 
 
L’électricité est également utilisée pour les trains-jouets, qui sont alors précurseurs puisque les vraies 
locomotives ne tournent à l’électricité qu’à partir de 1891. Toutefois, le succès est tardif : il faut 
attendre 1910 pour voir les trains-jouets électriques s’imposer. L’alimentation s’effectue alors par piles 
ou accumulateur, ou sur secteur. Parmi les innovations de cette technique : la traction électrique, qui 
permet d’éviter de s’arrêter pour remonter le ressort ou remplir la lampe à alcool.  
 
 
LA DOMINATION ALLEMANDE 
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Dans la 2e moitié du 19e siècle, le marché des trains-jouets est 
dominé par l’industrie allemande, représentée par Märklin, Georges 
Carette, Bing, Ernst Planke. De leur côté, les français F.V., Radiguet, 
Tantet & Manon,… sont encore organisés en petits ateliers 
indépendants. Leur production est alors bien moindre, même si la 
qualité et le détail sont au rendez-vous. Il faut attendre le début du 
20e siècle (1910-1920) pour voir se former un regroupement de 
petites entreprises familiales françaises à travers, principalement, la 
marque JEP (Le Jouet de Paris). 

 
 



LES PROGRES DE LA TECHNIQUE 
 
A partir de 1910, la production des trains-jouets s’industrialise en France. La matière utilisée est 
toujours le fer blanc, mais la technique de décoration est alors la lithographie, réalisée à l’aide de 
machines coûteuses, nécessitant une production en très grandes séries afin d’être rentable.  
 
Les trains réalisés ainsi sont magnifiques. Ils présentent des couleurs vives, et sont pourvus de 
nombreux détails. Tuyauteries, numéros, rivets, personnages derrière des fenêtres de voitures… sont 
autant de dessins permettant au train-jouet de reproduire à l’identique son grand frère. 
 
 
UNE REPRODUCTION A L’IDENTIQUE 
 
Dans la 1ère moitié du 20e siècle, les enfants accordent leur préférence aux trains, malgré la diversité 
de l’offre, car le train est le seul jouet à offrir un environnement animé. En effet, les fabricants de 
trains-jouets sont soucieux du moindre détail. Ainsi, les formes sont précises, et les accessoires 
nombreux. Les rails, en tôle fine ou en fer blanc, qui permettent de guider le jouet mécanique, 
connaissent les écartements les plus variés : 4 (72 mm), 3 (67 mm), 2 (54 mm), 1 (48 mm), 0 (35 mm). 
Ce dernier constitue l’écartement le plus utilisé après 1914. Afin d’éviter les déraillements, on a 
également recours à des régulateurs de vitesse. Trains équipés de marche arrière, de commande 
manuelle ou automatique des freins, d’éclairage par piles,…, barrières, signaux, gares, tunnels, 
passages à niveaux, voyageurs… permettent donc à l’enfant de jouer tantôt au parfait voyageur, 
tantôt au chef de gare…  
 
 
1950 : VERS DE NOUVEAUX MATERIAUX  
 
A partir de 1950, l’âge d’or des trains, commencé vers 1930, s’achève. A cette époque, 2 nouvelles 
gammes de trains apparaissent : les maquettes d’une part, réalisées en France par Fournereau, 
Gaune, Munier ; les « jouets de bazar » d’autre part. Ces trains bon marché, réalisés en grande série 
suite à l’utilisation de nouveaux matériaux, attirent les enfants de par leurs couleurs vives. Pourtant, ils 
sont maintenant dépourvus de rails, roulant tant bien que mal sur le plancher. 
 
Parmi les nouveaux matériaux utilisés, on trouve tout d’abord le zamac. Alliage de zinc et de plomb, il 
permet nombre de détails, réalisés à l’aide d’un unique moule. Toutefois, les trains en zamac sont 
lourds, fragiles et vieillissent mal. Ce matériau est alors utilisé principalement pour la seule production 
de locomotives. 
 
Le zamac est rapidement remplacé par le plastique. La reconversion trop tardive de JEP à ce 
matériau a entraîné sa fin. Dans les années 1960, Jouef, installé à Champagnole, supplante ses 
concurrents demeurés au zamac et à la tôle, et demeure le dernier producteur français de trains 
miniatures en grande série.  
 
 
HISTOIRE DU BATEAU-JOUET 
 
 
LA NAISSANCE DES BATEAUX-JOUETS 
 
Le bateau est l’un des plus vieux jouets du monde. Au Moyen-Age, les enfants font voguer sur l’eau 
un objet, parfois simple morceau de bois, qu’ils imaginent bateau. Les premiers bateaux-jouets font 
leur apparition en France à la Renaissance. Toutefois, il s’agit davantage d’objets de contemplation 
que de jouets. 
 
Dès 1865, les fabricants de jouets se lancent dans la réalisation des bateaux-jouets, qui connaissent 
alors une véritable explosion. Les plus célèbres d’entre eux ne sont autres que Märklin, Bing, Carette 
pour les allemands, Radiguet & Massiot pour les français. Si les premiers réalisent des bateaux 
robustes, en tôle, les bateaux des seconds sont en zinc et plus sobres. Quant aux bateaux 
britanniques, ils sont la reproduction à l’identique de ceux de Sa Majesté. 
 



Les bateaux fonctionnent généralement grâce à un mécanisme perfectionné, à vapeur. La lampe à 
alcool, la clé, le ressort, … activent le mouvement des roues et des hélices du bateau, qui n’a plus 
besoin du vent pour naviguer. De plus, Radiguet les agrémente de manches à air, de canots de 
sauvetage, et de nombreux accessoires. 
 
 
LES MODELES 
 
Parmi les modèles réalisés, on trouve des voiliers miniatures, qui sont à l’origine de véritables régates 
sur les plans d’eau publics tels le Grand Bassin du Jardin du Luxembourg. Le but est, à cette époque 
de colonisation française et britannique, de faire naître des vocations de marins. 
 
Néanmoins, les modèles les plus fabriqués sont les bateaux de guerre, qui lancent parfois de vrais 
projectiles. Ils retracent l’histoire des flottes de combats (guerres hispano-américaines, russo-
japonaise, colonies…). Parallèlement, torpilleurs, sous-marins, …, font leur apparition dans le monde 
du jouet. 
 
 
LA DISPARITION DU BATEAU-JOUET 
 
Malheureusement, la 1ère guerre mondiale interrompt la fabrication des bateaux dans toute l’Europe. 
Seule l’Allemagne parvient encore à exporter vers les Etats-Unis. Vers 1920, lors de la reprise de la 
production, les bateaux à voiles prennent le pas sur les bateaux à vapeur. En France, le métal devient 
rare, et la matière première utilisée est alors le bois. Hormis JEP, peu de fabricants se lancent dans la 
réalisation de bateaux mécaniques. En Allemagne, les bateaux sont toujours réalisés en quantité, 
mais de qualité moindre. Bing disparaît quelques années avant la seconde guerre mondiale ; et 
Märklin se limite à quelques belles réalisations. 
 
La disparition du bateau-jouet s’effectue alors de façon progressive, en France comme à l’étranger. 
Quelques rares artisans réalisent encore des bateaux, mais l’on peut toutefois considérer que la 
fabrication en série de ces bateaux métalliques a cessé au début des années 1970. Aujourd’hui, les 
quelques bateaux que vous proposent les fabricants sont généralement en plastique. 
 
 
HISTOIRE DE L’AVION 
 
 
L’INTERET POUR LES AIRS 
 
Dès le 19e siècle, les enfants s’intéressent à ce qu’il se passe dans les airs. Toutefois, ils font déjà 
voler des objets qui ne sont pas encore de véritables avions. En effet, en 1860 est créé un spiralifère. 
Il s’agit d’une petite hélice volante, que l’on fait tourner en tirant sur une ficelle. Puis, dans les années 
1870, les enfants jouent avec de petits objets à hélices qu’ils mettent en mouvement à l’aide d’un 
élastique. 
 
 
LES AVIONS-JOUETS, PROTOTYPES DES AVIONS 
 
Par la suite, de véritables avions-jouets voient le jour. Toutefois, contrairement aux autres véhicules-
jouets, ceux-ci sont réalisés avant leurs modèles. En effet, alors que Clément Ader réalise quelques 
50 mètres dans les airs en 1890, Alphonse Penaud, Victor Tatin et Jobert conçoivent, de 1870 à 1875, 
des « oiseaux mécaniques » propulsés par un mécanisme d’horlogerie ou par un moteur à vapeur. Ils 
servent de prototypes aux pionniers de la future science aéronautique, qui s’efforcent, à partir de ces 
jouets, de déterminer les formes et moyens susceptibles de permettre à une machine plus lourde que 
l’air de voler. 
 
 



LA REPRODUCTION DES EXPLOITS 
 
Au début du 20e siècle, le phénomène s’inverse. En 1901, le dirigeable qui a permis à Santos-Dumont 
de contourner la Tour Eiffel inspire à l’allemand Märklin la réalisation de sa reproduction en jouet. 
1906 voit la reproduction en jouet volant du biplan des frères Wright.  
 
En 1909, Lehman reproduit, sous forme d’un avion à moteur propulsé par un élastique, la 
« Demoiselle » de ce même Santos-Dumont ; alors que Gunthermann et Plank exécutent des 
répliques de l’avion monoplan à hélice qui a permis à Blériot de traverser la Manche. 
 
Après 1910, soit après les démonstrations en Europe des frères Wright, une nouvelle génération de 
jouets aéronautiques apparaît. Les avions, conformes aux aéroplanes de l’époque, sont réalisés en 
tôle ; l’élastique est remplacé par un mécanisme à ressort. 
 
 
VERS L’AVION « VOLANT » 
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Dans les années 1920, le souci du détail se renforce. Fenêtres, 
passagers, marque… sont figurés sur la reproduction. De plus, afin 
que l’avion se déplace au sol et impressionne davantage encore les 
enfants, les fabricants introduisent des mécanismes d’horlogerie. 
Malgré ces évolutions, les avions-jouets de cette époque roulent, 
parfois battent des ailes, ou sont suspendus à un fil, mais ils ne volent 
pas. 

 
Aujourd’hui, suite au développement du modélisme, l’avion peut enfin voler, pour la plus grande joie 
des petits et des grands. 
 
 
En ce début de 21e siècle, les avions et les bateaux sont le fait des modélistes (thème que nous 
aborderons ultérieurement), et la production des véhicules miniatures demeure le fait de rares 
entreprises. Pourtant, les enfants d’aujourd’hui apprécient autant que leurs ancêtres du 19e siècle de 
pouvoir s’amuser avec ces jouets. D’où vient cet intérêt constant pour les véhicules jouets ? 
Qu’apportent-ils à l’enfant ? 
 
 
ASPECTS SOCIOLOGIQUES DES VEHICULES MINIATURES 
 
 
Comme nous l’avons déjà expliqué lors de notre intervention sur les univers filles, les enfants de 2 à 8 
ans éprouve le besoin de reproduire les gestes de leurs parents. Les fabricants, pour satisfaire ce 
besoin, produisent donc les objets de la vie quotidienne à l’échelle réduite. 
 
 
DECOUVRIR LE MONDE 
 
Ces jouets permettent aux enfants de grandir. Les véhicules, comme la poupée, permettent la 
découverte de soi et du monde : l’enfant, qui ne peut imiter que ce qu’il a déjà vu, calque ses actions 
sur celles découvertes chez d’autres personnes, momentanément, le temps du jeu.  
 
Ainsi, à travers les véhicules miniatures, l’enfant explore et découvre le monde qui l’entoure. Il prend 
conscience petit à petit que les véhicules ont une utilité : ils permettent de transporter tantôt des 
voyageurs, tantôt de la marchandise. 
 
Certains fabricants n’hésitent pas non plus à reproduire, à travers les modèles réduits, les éléments 
tragiques de la vie adulte. Les accidents de la route ont été révélés aux enfants dès 1910, avec 
« l’auto-catastrophe » de Georges Carette. Aujourd’hui, ce sont les enfants qui, suite à une mauvaise 



manœuvre, provoquent la percussion de leur véhicule, radiocommandé ou non, contre un mur ou un 
obstacle.  
D’autres fournissent un tapis de jeux avec les véhicules, représentant des rues de centre ville, avec 
ronds-points, intersections, et panneaux de signalisation. S’arrêter au stop, laisser passer les piétons, 
prévenir un virage, sont autant de réflexes de la vie adulte que les fabricants de jouets tentent 
d’inculquer aux enfants dès le plus jeune âge. 
 
L’objectif de ces jeux est donc instructif : préparer le jeune garçon aux incidents de la vie, et lui 
enseigner dès son plus jeune âge le code de la route. 
 
 
IMITER LES ADULTES 
 
En outre, les véhicules sont généralement accompagnés de nombreux accessoires, identiques à ceux 
utilisés par les grandes personnes. Station-service, station de lavage, garage automobile sont autant 
d’éléments de la vie réelle reproduite par les fabricants de jeux et jouets à l’échelle de l’enfant. Le petit 
garçon peut donc, comme papa, envisager des réparations sur son véhicule, le nettoyer ou refaire le 
plein d’essence. Il reproduit alors les gestes de son père et, par conséquent, apprend les gestes de la 
vie quotidienne. 
 
 
FAIRE NAITRE DES VOCATIONS 
 
A travers ses jeux avec les véhicules et leurs accessoires, l’enfant joue un rôle, qui reproduit un milieu 
social, journalier, imaginaire ou inaccessible. Il peut s’identifier à différents métiers, et ainsi se 
découvrir une vocation. Préfère-t-il piloter un avion, une voiture de course, conduire un train, 
naviguer ? Ou encore devenir pompier, gendarme ou ambulancier ? Quel que soit son choix, son jeu 
d’imitation lui permet de : découvrir le monde des adultes, se sociabiliser et développer ses capacités 
à communiquer.  
 
 
A travers les jeux d’imitation, l’enfant découvre les fonctions essentielles de la vie en société et en 
famille, et développe alors les mêmes facultés que les adultes ; il entre ainsi progressivement dans le 
monde des grands. Imiter l’adulte est le moyen pour l’enfant de s’identifier à lui, de se modeler de 
même afin d’être rapidement un « Grand ». 
 
 
DEVELOPPER SES HABILETES MOTRICES 
 
Par ailleurs, les jeux d’imitation suscitent le développement physique de l’enfant. En effet, la 
reproduction de gestes nécessite la maîtrise de l’équilibre et la coordination des mouvements. 
 
La manipulation des véhicules miniatures aide l’enfant dans le développement de ses capacités 
motrices : leur taille variable l’oblige à adapter sa préhension. La volonté de parvenir à faire naviguer 
son bateau ou à diriger sa voiture radiocommandée le stimule dans l’apprentissage de gestes précis : 
tendre correctement les voiles, régler le gouvernail, diriger le véhicule…. Les notions de direction et 
d’équilibre s’imposent alors à l’enfant. 
 
 
UNE MICRO SOCIETE AMUSANTE ET STEREOTYPEE 
 
A travers les jeux d’imitation, les jeunes garçons se transposent dans une micro société amusante et 
stéréotypée. Les fabricants, ayant perçu ce que ces jeux apportent à l’enfant, reproduisent, à 
l’identique du point de vue de la forme et des fonctions, les objets de la vie courante. Toutefois, la 
matière diffère.  
 
 
Vous trouverez ci-dessous quelques références de ces véhicules et/ou accessoires réalisés en 
plastique, en métal ou en bois par les fabricants de jouets de ce 3e millénaire.  
 



 
LES NOUVEAUTES 2001 
 
 
LES AUTOMOBILES 
 
MAJORETTE (Société Nouvelle), ZI Perica, 110, rue du Campanet, 69143 RILLIEUX-LA-PAPE 
Cedex. 
Tél. 04.72.01.72.01. Fax 04.78.88.46.67. 
Internet : www.majorette.fr 
 
La société Majorette, créée en 1961 par Emile VERON, est l’une des dernières sociétés réalisant des 
automobiles miniatures. Sa production, tantôt en plastique, tantôt en métal, se compose de véhicules, 
répartis en différentes séries, et de leurs environnements. 
 
Parmi les nouveautés de l’année 2001, cette BMW Z8 au 1/43e (référence 203270) s’inspire 
directement du roadster récemment créé par la firme BMW. Doté de ce qui se fait de mieux en matière 
de technique, la nouvelle BMW de 400 chevaux représente la voiture que les jeunes conducteurs en 
herbe recommandent à leur papa. 
 
 
Réplique conforme à l’original, d©un design très actuel, 
décapotée et pourvue de sièges rouges, la Z8 de Majorette 
permet ainsi aux enfants de réaliser leur rêve. En possession de 
ce bolide extra rapide, ils pourront en effet s’imaginer au volant, 
et réaliser des courses infernales avec leurs amis.  

 
© Majorette – Rillieux-la-Pape 

 
Prix indicatif :39 francs. 
 
 
BBURAGO spa, PO Box 11, I - 20040 BURAGO MOLGORA MI. 
Internet : 
 
La société Bburago, fondée en Italie en 1974, est aujourd’hui l’un des leaders mondiaux de la 
fabrication de véhicules miniatures. Son catalogue propose plus de 400 références, réalisées dans 
des échelles variées allant du 1/43e au 1/18e. Le châssis des véhicules est en métal, et les finitions en 
plastique. Suite à un accord passé avec les constructeurs d’automobiles, les produits conçus par la 
firme Bburago sont la reproduction de modèles présents sur le marché.  
 

 

 
© Bburago 

Parmi les nouveautés du mois d’octobre 2000, l’Alfa Roméo 156 Taxi 
(référence 0122) permet aux enfants de découvrir le monde des 
véhicules utilitaires, et plus particulièrement le taxi. En effet, ce 
véhicule à l’échelle 1/24e est doté, comme son modèle, de l’enseigne 
lumineuse « Taxi », et comporte sur chacune des portières avant une 
plaque indiquant la fréquence de « Radio Taxi ». Une plaque 
d’immatriculation affine le décor de la voiture, preuve d’un souci 
constant de réalisme. 

 
Des vocations vont alors vraisemblablement voir le jour dans l’esprit de nos chères têtes blondes, qui 
conduiront leurs passagers où ils le souhaitent, comme un vrai chauffeur de taxi. 
 
 

http://www.majorette.fr/


LES TRAINS 
 
JOUEF (sté), avenue de Lattre de Tassigny, 39300 CHAMPAGNOLE. 
Tél. 03.84.53.07.77. Fax 03.84.52.47.50. 
Internet : www.jouef.com 
 
« Depuis plus de 50 ans, Jouef rassemble les générations autour d’une même passion : le train 
miniature », à travers lequel petits et grands peuvent exprimer toute leur créativité. Afin de répondre 
aux souhaits de chacun, Jouef « propose un large choix de locomotives, de voitures voyageurs, de 
wagons marchandises, de maquettes et d’accessoires électriques, ainsi qu’une gamme complète de 
rails. » Les trains Jouef représentent la réplique de trains existant ou ayant existé, du 19e siècle 
comme d’aujourd’hui. 
 
Parmi les dernières nouveautés, la locomotive 231 K8 Tender 38A 
(référence 825800) est la reproduction d’une locomotive mise en service 
de 1909 à 1921. Ce train, qui desservait le Sud-est, puis l’Est et le Nord 
de la France, avait une vitesse maximale de 130 km/h. Cette reproduction, 
avec châssis en métal, réjouira les enfants et les collectionneurs férus de 
trains. 

 
© Jouef - Champagnole 

 
 
Gebr. MÄRKLIN & Cie GmbH, Postfach 8 60, D – 73008 GÖPPINGEN. 
Internet : www.marklin.de 
 
En 1891, la firme Märklin « présente le premier système de chemin de fer miniature : une locomotive à 
mécanisme d’horlogerie avec des wagons et un système de voies à monter. » En ce début de 3e 
millénaire, Märklin demeure l’un des derniers fabricants de trains miniatures. En plus d’un siècle, la 
firme a su s’adapter aux évolutions environnantes et devenir un standard dans l’industrie du chemin 
de fer miniature. Elle doit son succès à l’utilisation de matériaux toujours améliorés (alliages de 
métaux, tôle fine, aluminium, bois) et à des techniques de production toujours plus affinées (solidité 
des moteurs employés). Parmi les modèles disponibles, vous trouverez bien évidemment des 
nouveautés, mais également des répliques de trains anciens. 
 
Parmi les dernières nouveautés : 
26175 : Coffret de départ « Mon début avec Märklin » se composant d’une locomotive, de plusieurs 
wagons, de voies, d’un kit d’alimentation et d’un transformateur. Reproduction d’éléments datant des 
années 1945-1970. 
43982 : Coffret de voitures et de wagons : Chemin de fer bavarois avant le début du siècle 1835-1925. 
 
 
LORGE Raoul sa – L’Arbre à Jouer, BP29, 39260 MOIRANS-EN-MONTAGNE. 
Tél. 03.84.41.57.41. Fax 03.84.42.33.13. 
 

 

 
© L’Arbre à Jouer – Moirans-en-Montagne 

Depuis 1999, la société familiale Lorge propose parmi ses 
produits un train en bois (référence 621330). Composé d’une 
locomotive et de 3 wagons de marchandises, ce jouet est 
représentatif des trains trouvés aujourd’hui sur le marché du 
jouet. Il s’adresse davantage aux jeunes enfants que les trains 
Jouef ou Märklin, et est ainsi perçu comme un jouet d’éveil. La 
simplicité des formes et des couleurs prend ici le pas sur le 
détail. 

 
 

http://www.marklin.de/
http://www.jouef.com/


LES ACCESSOIRES 
 
VILAC, BP10, 2, rue René Dalloz, 39261 MOIRANS-EN-MONTAGNE. 
Tél. 03.84.42.00.58. Fax 03.84.42.30.28. 
E-mail : contact@vilac.com – Internet : www.vilac.com 
 
Vilac fabrique depuis de nombreuses années des petits véhicules en bois laqué. Le choix est varié 
puisque voitures de tourisme, autobus, voitures de sport, utilitaires, tracteurs… attendent tous d’être 
adoptés. Afin d’enrichir encore davantage sa gamme, l’entreprise a lancé en 2000 la production d’une 
Station service (référence 2311). 
 
Pourvue de 2 pompes à essence, la station tout de bois conçue 
offre les services courants que sont le dépannage, l’entretien, la 
prise de carburant et la vidange. Découvrir puis reproduire les 
gestes de la vie quotidienne est donc chose facile. 
 
Avec sa Station Service, Vilac nous prouve une fois de plus que 
les défenseurs du jouet en bois peuvent, comme leurs 
congénères, laisser aller leur passion pour l’automobile, et 
reproduire les gestes de papa. Ses couleurs vives et son aspect 
réaliste la rendent attrayante pour tout petit homme de plus de 18 
mois. 

 
© Vilac – Moirans-en-Montagne 

 
Prix indicatif public : 290 francs. 
 
 
CHARTON (Groupe BERCHET), 39150 SAINT-LAURENT-EN-GRANDVAUX. 
Tél. 03.84.34.67.89. Fax 03.84.60.19.64. 
Internet : www.superjouet.com 
 
L’entreprise Charton, de Saint-Laurent-en-Grandvaux (Jura) se spécialise dès ses origines (1947) 
dans la production de baby-foot, billards et tableaux. Elle se diversifie dans les années 1980 avec les 
garages, puis les tricycles. Aujourd©hui, l’entreprise gérée par Michel DIEUDONNE appartient à l’un 
des principaux groupes de jouets français : Berchet. 
 
Parmi les grandes nouveautés de Noël 2000, Charton propose le Country Garage (référence 232414). 
Intégrant sur un même jouet un circuit de train et un garage complet, il fera la joie des enfants dès 3 
ans. 
 

 

 
© Groupe Berchet - Oyonnax 

« Dans un décor montagnard, une adorable locomotive électrique avec 
ses deux wagons défile sur une voie ferrée de 3 mètres de long avec 
pont automatique. Electrique, celle-ci est dotée de la fonction marche 
avant et marche arrière afin de donner encore plus de réalisme au jeu 
de l’enfant. Quant au garage, celui-ci est composé de 4 niveaux et 
comprend tous les éléments indispensables d’un vrai garage : 2 
rampes de descente, un pont de lavage, un pont de graissage, un 
ascenseur, une pompe à essence et une piste de 2,25 m équipée de 2 
passages à niveau pour permettre aux voitures de franchir la voie 
ferrée. Il est proposé avec une voiture et 5 figurines. » 

 
Prix indicatif public : 299 francs. 
 
 

http://www.superjouet.com/
http://www.vilac.com/
mailto:contact@vilac.com


LES DERNIERS MODÈLES DE VÉHICULES MINIATURES 

Nous l©avons vu, depuis plus d’un siècle, les fabricants de jouets reproduisent, à échelle réduite, nos 
moyens de locomotion. Automobiles miniatures, trains-jouets, avions, bateaux-jouets, …, 
représentaient, en 2000, 8% de la production française de jeux et jouets, soit la catégorie de jouets la 
plus produite après les jouets d’imitation et les jeux de plein air. Les enfants européens (dont les petits 
français) ne négligent pas ces reproductions qui constituaient 8,2% des ventes de jouets en Europe 
en 2000 (6e vente derrière les jeux vidéo, les jeux premier âge, les centres d’activités, les jeux de 
société et puzzles, les poupées). 

Au premier semestre 2002, le segment des véhicules est en progression par rapport au premier 
semestre 2001, passant à 8% de part de marché. Plus précisément, les modèles réduits ont 
augmenté de 5,7%, et les radiocommandes (que nous étudierons ultérieurement) de 16,8%. Le prix 
moyen d©un véhicule s©élève, sur cette période, à 6,2 � uros. 

LES AUTOMOBILES 

BBURAGO France, 537, rue Hélène Boucher, 78531 BUC CEDEX. 
Tél. 01.39.07.21.00 - Fax 01.39.07.15.06. 
Internet : www.bburago.com 

La société Bburago, fondée en Italie en 1974, est aujourd’hui l’un des leaders mondiaux de la 
fabrication de véhicules miniatures. Son catalogue propose plus de 400 références, réalisées dans 
des échelles variées allant du 1/43e au 1/18e. Le châssis des véhicules est en métal, et les finitions en 
plastique. Suite à un accord passé avec les constructeurs d’automobiles, les produits conçus par la 
firme Bburago sont la reproduction de modèles présents sur le marché. 

Depuis quelques mois, la Mini, et plus particulièrement la Mini 
Cooper, est réapparue sur les routes d©Europe. Il semblait donc 
incontournable que cette voiture mythique ne fut reproduite en 
jouet. C©est chose faite grâce à la firme Bburago. Parmi ses 
nouveautés de mai 2002, la firme italienne propose en effet une 
Mini Cooper à l©échelle 1/24e (référence 1579). Disponible en 5 
coloris, elle bébéficie d©un volant directionnel, et ses deux portières 
ainsi que son capot peuvent s©ouvrir. La finition intérieure est quant 
à elle très réaliste. 

 
© Bburago

© Bburago

Outre les reproductions de véhicules actuellement en vente sur le 
marché, Bburago réalise quelques modèles anciens. Ainsi en est-il 
de cette Jaguar E Coupé (référence 7018), reproduction à l©échelle 
1/18e de la célèbre voiture de 1961. Sa spécialisation course 
apparaît bien au travers des autocollants "439" indiquant le numéro 
de la voiture. Là encore, le volant est directionnel, et s©ouvrent les 
deux portières, le capot et le coffre.

 

http://www.bburago.com/


CHICCO PUÉRICULTURE DE FRANCE, Rue Gay Lussac, ZI Mitry Compans, 77292 MITRY-
MORY Cedex. 
Tél. 01.64.67.44.88. Fax 01.64.67.06.07. 
Internet : www.chicco.com 

Chicco est une société italienne créée en 1959. Elle s©intéresse à l©univers de l©enfant dans sa 
globalité : puériculture, layette, chaussures, jouets. Les jeux et jouets Chicco "sont étudiés pour 
satisfaire les exigences de l©enfant pendant chacune des phases de croissance, avec l©objectif de 
stimuler, à travers le divertissement, les capacités qui se développent et s©affinent en grandissant. 
Pour faciliter et rationaliser le choix des jouets, Chicco a identifié neuf familles regroupant des produits 
homogènes par tranche d©âge et type de stimulation. Ces familles sont regroupées dans les 
catégories Premier Âge et Préscolaire." (Extrait du catalogue Chicco 2002) 

La première catégorie de la gamme Préscolaire s©intitule Premiers 
Préscolaires. Elle est composée de jouets dont la finalité est 
d©améliorer les facultés logiques et associatives de l©enfant, en 
développant sa prise de conscience des volumes et des formes. On y 
découvre 4 véhicules aux coloris vifs, aux formes arrondis, chacune 
équipée d©un système à friction. Par ailleurs, à l©intérieur de 
l©hélicoptère (référence 67879), de l©auto (référence 67878), de la 
voiture sportive (référence 67876) et du camion benne (référence 
67877), bébé découvrira un ourson amovible jaune qu©il pourra 
emmener avec lui lors de ses déplacements.  

© Chicco 

 

ELIGOR s.a., 605, ZI La Plaine, 01580 IZERNORE. 
Tél. 04.74.76.56.56. Fax 04.74.76.56.57. 
Internet : www.eligor.com 

Les établissements Eligor, implantés près d’Oyonnax, conçoivent depuis 1978 des véhicules 
miniatures de qualité, en métal. A cette fin, la société réalise elle-même ses propres moules et outils. 
Son leitmotiv est de reproduire le plus fidèlement possible les modèles de voitures et de camions, 
européens et américains, des années 1930 à 1970. 

© Eligor 

En 2002, Eligor propose une nouvelle cabine MAN TG. 
Elle est décorée aux couleurs des camenberts Coeur de 
Lion. Les messageries laitières de Normandie transportent 
leur fromage dans de si belles couleurs ! Ce modèle 
(référence 112320) devrait être très appréciée des 
collectionneurs. 

 

http://www.chicco.com/


WADER-WOZNIAK, Contact en France : Société FRANEX. 
E-mail :  jfpainchaud@poczta.onet.pl 

Le fabricant polonais Wader-Wozniak propose depuis 1989 une offre de jouets éducatifs (blocs de 
construction, puzzles cubiques, maison didactique...), mais aussi de véhicules en tous genres, de 
garages, de dînettes, ainsi qu’une très large gamme de jouets de plage... Innovation permanente, 
qualité des jouets en conformité à la norme européenne EN 71, Wader fait tout pour rendre les 
enfants heureux, et qu’à travers eux ses jouets s’améliorent chaque jour pour leur apporter bonheur et 
plaisir. 

Parmi la gamme de véhicules, un certain nombre est dispose d©une remorque. Dans le cas des 
Rancho (référence 23005), il peut s©agir d©une caravane, d©un bateau à moteur ou d©une remorque à 
chevaux ; dans le cas des tracteurs (référence 35005), il s©agit d©une remorque à chevaux, d©une 
citerne ou d©une remorque simple. A préciser que le tracteur avec remorque simple est l©une des 
meilleures ventes de WADER en Pologne.
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LES TRAINS  

BRIO FRANCE S.A., 15 A, chemin de la Montagne, 94510 LA-QUEUE-EN-BRIE. 
Tél. 01.56.86.16.30 - Fax 01.56.31.42.20. 
Internet : www.brio.net

La société suédoise Brio est spécialisée dans la fabrication de jouets en bois de grande qualité. Elle 
s©est fixée "pour mission d©aider les parents à offrir l©Enfance Authentique (une enfance pendant 
laquelle l©enfant s©amuse en toute quiétude et se développe de façon positive tout au long de ses 
jeunes années) aux enfants grâce à toutes les activités liées à la fabrication et la distribution de 
produits pour enfants et des services aux professionnels - in loco parentis - parents et enfants. En 
d©autres termes, Brio fournit les ressources pour élever un enfant avec réussite. (...) Brio est plus 
qu©un jouet - c©est une enfance." (Communication de Tomas Person, CEO, Brio Group, extraite du 
catalogue 2002 Brio) 

Brio est connue pour sa large gamme "Chemin de fer en bois Brio", 
plébiscitée dès son introduction en 1958, qui offre aux enfants mille 
et une façons de créer des circuits. Le "Coffret système, Chemin de 
fer en bois" (référence 33136), par exemple, est rempli de jeux 
amusants et créatifs. Il comporte en effet 54 éléments, parmi 
lesquels des locomotives, des wagons, des ponts, un tunnel, des 
véhicules. Les rails s©emboîtent, telles des pièces de puzzle.

����� � �

 

mailto:jfpainchaud@poczta.onet.pl


LORGE Raoul sa – L’Arbre à Jouer, BP29, 39260 MOIRANS-EN-MONTAGNE. 
Tél. 03.84.41.57.41. Fax 03.84.42.33.13. 
Internet : www.arbre-a-jouer.com - E-mail : infos@arbre-a-jouer.com 

 
© L’Arbre à Jouer

L’Arbre à Jouer est une société familiale. Dès 1880, Jules Lorge 
tourne le bois. De nombreux jouets sont depuis sortis de ses ateliers 
de Moirans, dans le Jura. La gamme, très étendue, se compose de 
chevaux à bascule, d©animaux à tirer, des jeux de société, de jeux de 
plein air, de porteurs...

Parmi sa gamme de jouets à traîner en bois, la société Lorge propose 
une "locomotive à traîner" (référence 010055). Avec ses couleurs vives 
(sa cabine verte, son toit rouge, sa cheminée noire et ses roues 
bleues), elle égayera les voyages des enfants de plus de 12 mois.

 

TOMY FRANCE, BP 358, Parc d©Affaires International, 74166 ARCHAMPS. 
Tél. 04.50.82.06.20. Fax 04.50.82.03.77. 
Internet : www.tomy.com. 

Le groupe Tomy, qui a fêté ses 75 ans en 1999, est l©un des 6 plus grands industriels de l©enfance 
dans le monde. Fondée en 1924, à Tokyo, par Eiichiro Tomiyama, la société mère créée rapidement 
des filiales à l©étranger, dont l©une près de chez nous, à Ferney-Voltaire (qui a aujourd©hui déménagé 
en Savoie). Tomy s©est progressivement spécialisé en jouets d©éveil et jeux d©action, et depuis peu, en 
puériculture. 

Le Thomas Adventure Set (référence 7408) est un circuit rail/route 
complet aux couleurs de Thomas & ses amis. De nombreux 
accessoires viennent compléter ce circuit : Herbert l©hélicoptère, 
Thomas le train motorisé à deux vitesses, Bertrand le bus, la gare 
et le pont ferroviaires, des personnages tels que contrôleur, chef 
de gare, etc... 

 
© Tomy

LES AVIONS 

HERPA MINIATURMODELLE GmbH, Leonrodstrasse 46-47, D - 90599 DIETENHOFEN. 
Internet : www.herpa.de 

Herpa est une société allemande concevant des reproductions de véhicules généralement courantes, 
parfois anciennes. Parmi sa collection, les modèles les plus courants sont les voitures et les camions 
à l©échelle 1/87 et les avions à l©échelle 1/500. Pourtant, des modèles supplémentaires sont 
disponibles à des échelles différentes. 

������� ���

L©avion "Boeing 717-200" (référence 510417) est une 
reproduction du HS-PGP, le premier Boeing 717-23S de la 
plus importante compagnie aérienne de l©est asiatique : la 
Bangkok Airways. Cet avion transportait les voyageurs sur 
les îles de la côte thaï, et déservait les régions touristiques, 
d©où ce décor aquatique, de poissons, de palmiers et de 
mer, sur cette reproduction à l©échelle 1/500. 

 

http://www.herpa.de/
http://www.tomy.com/
mailto:infos@arbre-a-jouer.com
http://www.arbre-a-jouer.com/


LES ACCESSOIRES 

BAOBAB (Agent pour la France : TALDEC), 83, rue de Villiers, 92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél. 01.47.22.56.56 - Fax 01.47.22.73.87. 
Internet : www.bao-toys.com 

Bao est une marque de jouets destinés aux enfants de 18 mois à 6 ans. Créée par Philippe COL, elle 
appartient à la société Baobab, elle-même spécialisée dans la conception et la commercialisation de 
jouets pour les enfants de 2 à 6 ans. Les jouets Bao sont des jouets intelligents et sûrs. L©ambition de 
leurs concepteurs est d©éveiller l©enfant à la vie et de l©encourager dans la découverte de son 
environnement. En 2000, la gamme Bao se compose de 15 références, des jouets à caractère 
éducatif, intégrant des fonctions électroniques.

"Mon garage et sa voiture radiocommandée" (référence 8213) est 
constitué d©un garage à deux étages, d©une voiture radiocommandée et 
de deux mètres de pistes permettant de jouer en intérieur comme en 
extérieur. Plus précisément, le garage dispose d©un lave-auto, de 
pompes à essence et d©une station de pompage amovibles, d©un 
monte-charge, de barrières et d©un élévateur mécaniques ; chaque 
fonction est par ailleurs accompagnée de sons très réalistes. De quoi 
découvrir le métier de garagiste ! Sur la piste, les panneaux de 
signalisation enseignent au conducteur de cette voiture 
radiocommandée sonore, qui avance et recule, les lois de la route.  

�  Bao

 

BERCHET, 31, cours de Verdun, BP2000, 01102 OYONNAX. 
Tél. 04.74.73.15.00. Fax 04.74.73.15.99. 
Internet : www.groupe-berchet.com

Berchet, basé à Oyonnax, constitue depuis peu une marque unique, "Label, porteuse d©une vision, 
d©une vocation, d©une mission et des valeurs qui leur correspondent. (...) La marque se décline par 
univers porteurs de valeurs en fonction des centres d©intérêt des consommateurs." (Extrait du 
catalogue Berchet 2002) Les véhicules, les garages, mais également les univers et les animaux de la 
forêt, permettant à l©enfant de rêver, de s©imaginer des histoires, des contes, des légendes, sont ainsi 
regroupés dans la gamme Story.

 
© Groupe Berchet

Le "Tronic Garage" (référence 280510) s©adresse, par sa robustesse, 
aux tout-petits. Il dispose d©un ascenseur avec bruitage et éjection 
automatique de la voiture, de pompes à essence avec son de 
remplissage, d©une rampe de descente avec bruitage, de ponts de 
réparation avec son de moteur, d©un pont mécanique avec son de 
démarrage, d©un pont de lavage avec bruitage. Il est par ailleurs livré 
avec un Mini Bolide Tronic produisant 6 sons différents.

 

http://www.superjouet.com/
http://www.bao-toys.com/


SMOBY, 39170 LAVANS-LES-SAINT-CLAUDE. 
Tél. 03.84.41.38.00. Fax 03.84.42.83.24. 
Internet : www.smoby.com 

Les jouets Smoby sont le résultat d©une véritable politique d©entreprise. Au travers des jouets, les 
dirigeants du groupe Smoby, basé à Lavans-les-Saint-Claude (Jura), traduisent la spontanéité, la 
curiosité et l©éveil de l©enfant ; ils créent des jouets pleins de vie, plurifonctionnels et polysensoriels ; ils 
font la courte-échelle aux enfants en les accompagnant dans leurs progression et découverte ; ils 
incitent les petits à devenir autonomes, sociables et adaptables ; ils réenchantent le réel ! Les jouets 
Smoby sont répartis en diverses catégories, fonctions de l©âge et des attentes des enfants. La gamme 
Maxitrafic regroupe les garages et petits véhicules. 

Le "garage interactif" (référence 021725) est un grand garage interactif 
révolutionnaire. Au passage des voitures, de nombreuses fonctions se 
déclenchent : la vitesse est détectée, les lumières s©allument, 7 sons 
différents peuvent se mettre en route... Par ailleurs, la station service 
dispose d©un module électronique avec 4 sons. Ce garage destiné aux 
enfants de plus de trois ans est livré avec deux voitures et un 
hélicoptère.

����� ���������� ���!
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Jouets d’autrefois / Philippe ADDOR. Lausanne : Mondo, 1990. « De transports en voyages », p.64.89. 
 
Histoire des Jouets / Henri-René D’Allemagne. Paris : Hachette, déb.20e s. « Les voitures », p.65-81. 
 
Mémoires de jouets / Jeanne DAMAMME. Orléans : Hatier, 1998. « Les filles, les garçons », p.52-59. 
 
Les Jouets Anciens / Clive LAMMING. Paris : Atlas, 1985. « Le voyage et l’aventure », p.47-125. 
 
La psychologie du jeu / Susanna MILLAR. Paris : petite bibliothèque payot, 1979. « Jeu et imitation », 
p.176-197. 
 
L’Age d’Or des Jouets / Jac REMISE, Jean FONDIN. Lausanne : Edita, 1967. « Le monde des 
hommes en miniatures », p.27 ; « Les bateaux », p.125-147 ; « Les chemins de fer », p.149-175 ; 
« Les automobiles », p.177-207 ; « La conquête des airs », p.209-217. 
 
Musée du Jouet Flandre / Speelgoedmuseum – Mechelen. Mechelen : Speelgoedmuseum, 1996. 
« Transports en miniature », p.129. 
 
« Jouer pour imiter ». Naître et grandir, Guide du jeu et des jouets, 1990. 
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