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Janvier 1960
"Il faudra apprendre à la nouvelle génération à penser de manière radicalement différente et cette façon de penser prendra une grande importance à l'avenir... Avec un seul et même matériel, les enfants pourront multiplier les possibilités de construction".
Godtfred Kirk Christiansen, fils du fondateur de la société et inventeur du "Système de jeu LEGO" lancé en 1955

1996
"Le langage universel n'est pas l'anglais ou Microsoft Windows, c'est LEGO. Il serait bien naïf de croire le contraire car cette petite brique en plastique, comme les 26 lettres de l'alphabet, a véritablement changé le monde."
Douglas Coupland, auteur canadien de "Generation X" (1995) et de "Microslaves"
 
Le jeu : une activité à prendre au sérieux

"Jouer est la plus importante activité de l'enfant" disait Montaigne. Le Groupe LEGO s'est rallié à cette opinion il y a de nombreuses années maintenant.

Nous prenons très au sérieux les jeux de l'enfant, c'est sur ce principe que repose le travail de notre société. Premier producteur mondial de jeux de construction, le Groupe vend ses produits dans plus de 130 pays et dispose d'usines et/ou de points de vente sur tous les continents.
Le "secret", c'est de trouver ce qui stimule et intéresse les enfants. Nous y travaillons tant au niveau de la conception que de la fabrication, de la commercialisation et de la vente, avec pour seule limite notre imagination.
C'est le besoin d'exploiter ses talents de charpentier à d'autres fins qui a incité, il y a plus de 60 ans, le fondateur de la société, Ole Kirk Christiansen, à fabriquer des jouets en bois. Ses jouets, il les voulait de grande qualité : en bois tendre et précieux, aux angles soigneusement arrondis et aux couleurs vives et claires. Des préoccupations pour le moins remarquables à une époque où la plupart de ses congénères s'intéressaient peu, voire pas du tout, aux jouets puisqu'ils étaient réservés aux enfants...
"Vouloir ce qu'il y a de mieux, tout simplement" : tel était son credo, gravé sur un panneau de bois apposé au mur de la première fabrique LEGO dans les années 30. Aujourd'hui, nos ambitions restent les mêmes.
La société est fondée en 1932. LEGO, son nom ainsi que celui de ses produits depuis 1934, vient des deux premières lettres de deux mots, "LEg GOdt", signifiant "bien jouer" en danois. Dès le départ, les pierres angulaires de la société pour Ole Christiansen sont la qualité des produits et le sens des responsabilités vis-à-vis des partenaires commerciaux.
Au milieu des années 50, son fils, Godtfred Kirk Christiansen, décide que les LEGO de demain doivent être des jeux complets permettant de faire découvrir aux enfants mille façons de jouer. Ils doivent stimuler l'imagination et la créativité tout au long de l'enfance, passionner et amuser tant les garçons que les filles.
Nos produits sont donc conçus en fonction des désirs ludiques et du développement de l'enfant. Ils doivent avant tout stimuler sa créativité et son inventivité mais aussi contribuer à maintenir sa curiosité en éveil vis-à-vis du monde qui l'entoure. Ils doivent également être un support pour permettre aux enfants de satisfaire leur soif d'invention et de découverte ainsi que leur besoin de trouver de nouvelles solutions. Chacun sait, bien sûr, que les enfants, comme les adultes, peuvent parfaitement s'amuser sans supports particuliers, ou tout au moins avec des objets très simples. On ne peut nier cependant que des jouets intelligents augmentent le plaisir du jeu et les bénéfices qu'on en retire.
 
Qui dit succès dit responsabilités
Pour comprendre notre raisonnement, la philosophie de notre société, il faut commencer par le commencement. Etre en parfaite adéquation avec les besoins des consommateurs, telle est notre priorité. Si nous les négligions, aussi bien en tant que clients que comme potentiels partenaires de jeu, notre société n'aurait plus aucune raison d'être.
Ce qui fait la particularité d'un produit LEGO, c'est donc sa valeur ludique. Cette valeur peut, par exemple, être mesurée en fonction du temps que l'enfant passe à s'amuser avec son jouet.
La valeur ludique est la somme des possibilités de création qu'un jouet procure à un enfant, des qualités techniques et de la durabilité de ce jouet. C'est en mettant continuellement au point des produits plus attrayants que nous assurons la croissance de notre société sur un marché du jouet toujours plus solide et plus disputé.
Créer des jouets pour les enfants et leur faire vivre de passionnantes expériences qui les occuperont des heures entières n'est pas chose facile. Nous nous y employons avec un maximum de clairvoyance et pour cela nous nous efforçons de bien connaître les enfants. Ainsi, nos chercheurs rencontrent les parents, les enseignants et les enfants eux-mêmes, pour en savoir le plus possible sur ce qui intéresse et motive nos jeunes têtes blondes.
Ainsi, de la conception d'un produit ou d'une gamme complète de produits jusqu'à sa vente en magasin après des tests rigoureux, la route est longue mais rien n'est laissé au hasard.
Pour être autorisés à la vente, tous les produits LEGO doivent satisfaire à certaines exigences. Ils doivent constituer une source intarissable d'amusements et susciter l'enthousiasme de tous, sans acception d'âge. Ils doivent, par leur forme et leur couleurs, éveiller ou stimuler les sens de l'enfant, être adaptés à ses capacités motrices tout en les développant ; ils doivent leur permettre de concrétiser leurs idées, les amuser tout en leur demandant un effort intellectuel et contribuer ainsi à leur développement.
 
Une source de jeu intarissable
Comme nous l'avons voulu, les jouets LEGO, avec plus de 500 sets différents et 1900 éléments, représentent une source de divertissement illimitée. Imaginez qu'avec seulement six briques de la même couleur présentant chacune huit éléments en saillie, il est possible d'obtenir 102 981 500 combinaisons différentes...
Nos jeux doivent faire le bonheur des garçons ou des filles de tous âges, c'est pourquoi nous avons créé des éléments de base très simples et des éléments composites plus spécialisés.
Les jouets LEGO se divisent en cinq gammes de produits différentes : LEGO primo, LEGO DUPLO, LEGO SCALA, LEGO SYSTEM et LEGO TECHNIC, pour tous les âges et tous les goûts.
La grande majorité des éléments d'une gamme peut être utilisée en combinaison avec ceux d'une autre gamme. Le nombre de possibilités d'assemblage est donc supérieur à la somme des éléments.
 
Un nom qui a fait le tour du monde
Le Groupe LEGO, né au Danemark, existe depuis 60 ans et nos produits sont, peu à peu, devenus si populaires que la place qu'ils occupent dans l'esprit et l'imaginaire de tout un chacun nous étonne parfois. Enfants ou adultes, individuellement ou en groupe, combien ont participé à des concours de maquettes LEGO ou tenté de battre des records ?
 
LEGO : un nom, des responsabilités
Notre activité consiste avant tout à concevoir des produits, les fabriquer, puis les commercialiser et les distribuer. Toutefois, LEGO, de par la nature et le concept de fabrication de ses produits, est également très présent dans d'autres secteurs.
Pour ne citer qu'un exemple, en délivrant des licences LEGO, le Groupe contribue au développement de produits pour enfants de très haute qualité. Nous octroyons ces licences si nous pensons que la collaboration qui en découlera peut créer une synergie. En d'autres termes, les différents domaines d'activité de LEGO, en s'associant, peuvent s'en trouver consolidés et permettre une plus large diffusion de nos marques.
Nous acceptons de nous lancer dans la production de nouveaux produits à condition que ceux-ci plaisent aux enfants, que leur valeur ne soit pas éphémère, qu'ils satisfassent aux normes de qualité et de sécurité du Groupe LEGO et enfin qu'ils fassent valoir, voire qu'ils renforcent l'identité de la société.
 
Jouer c'est apprendre
Les LEGO sont par nature des outils de développement et d'apprentissage pour l'enfant et notre Groupe attache beaucoup d'importance au rôle éducatif de ses jeux. En 1980, nous avons inauguré une nouvelle ligne de jeux destinés spécialement aux crèches et aux écoles.
La ligne LEGO DACTA pour les crèches et les écoles comprend aussi bien des éléments et des figurines de base que des boîtes à thèmes qui permettent à l'enfant d'apprendre en s'amusant, individuellement ou en groupe.
Pour les plus jeunes, nous centrons notre attention sur le développement de leurs capacités motrices et intellectuelles ainsi que sur leurs compétences linguistiques et leur comportement en société. Nos jeux leur permettent, par exemple, d'apprendre comment tourne une roue, de connaître le nom des animaux et de distinguer les formes et les couleurs.
LEGO a créé des jeux éducatifs, comme des coffrets d'apprentissage de l'alphabet ou des kits d'imprimerie, pour que l'enfant apprenne à reconnaître les sons, les lettres et les mots. Quant aux plus grands, ils peuvent découvrir avec nos sets sciences et technologie une manière instructive et intéressante d'appréhender l'univers de la physique et de la mécanique.
Les principes de fonctionnement des leviers ou des poulies, de l'énergie mécanique ou cinétique ne sont certainement pas aussi évocateurs que les titres du hit parade mais ils peuvent devenir passionnants si les jeunes les mettent en pratique eux-mêmes grâce aux coffrets LEGO DACTA. L'expérience qu'ils peuvent en tirer est encore plus intéressante s'ils peuvent construire des boîtiers de commande électroniques pour leurs modèles.
 
Un univers de jeu
Parmi ce que nous appelons nos "activités annexes", la plus connue est sans nul doute les parcs d'attraction qui mettent l'accent sur le jeu et la détente. Le plus ancien d'entre eux est LEGOLAND Billund, qui a ouvert ses portes en 1968 et a accueilli depuis près de 25 millions de visiteurs. LEGOLAND Windsor, près de Londres, s'est ouvert au printemps 1996 et les projets de construction du LEGOLAND Carlsbad au sud de la Californie sont toujours à l'étude, pour une ouverture en 1999.
Dès le départ, les parcs LEGOLAND ont été conçus comme des univers miniatures mêlant réalité et fiction. Situés dans un cadre agréable, leurs attractions stimulent l'imagination et sont surtout divertissantes. Ils sont adaptés aux enfants comme aux adultes mais sont imaginés pour séduire plus particulièrement les familles dont les enfants ont "l'âge LEGO", soit entre 3 et 12 ans environ.
Les visiteurs se promènent au milieu de versions miniaturisées de bâtiments et de quartiers célèbres du monde entier. Ils peuvent aussi prendre le bateau et voguer à travers le monde magique des pirates (construit à l'aide de 3.5 millions de pièces LEGO).
Toutes les attractions sont fabriquées avec des éléments LEGO et LEGO DUPLO. La construction des modèles demande beaucoup de temps mais surtout un nombre saisissant d'éléments (presque 45 millions pour le seul parc LEGOLAND de Billund). 
Le temps d'une excursion en famille, les parcs LEGOLAND vous montrent ce qu'il est possible de faire avec les briques LEGO, tout en constituant de formidables aires de jeux.
Mais découvrir LEGOLAND c'est aussi en savoir plus sur l'histoire des jouets par exemple ou encore apprendre à construire soi-même des modèles informatisés LEGO TECHNIC.
 
Les enfants sont notre préoccupation fondamentale
Notre mission première est de stimuler l'imagination et la créativité des enfants, "pour les encourager à découvrir et à exprimer leur univers" selon les mots de Kjeld Kirk Kristiansen, Président Directeur Général du Groupe LEGO et petit-fils du fondateur de la société.
En 1996, près de 600 000 enfants originaires de 22 pays ont prit part aux tours préliminaires du concours international du meilleur constructeur de LEGO : la "Coupe du Monde LEGO". Le premier prix était un voyage de rêve à LEGOLAND Billund et une place pour la finale.
Pour cette 4e Coupe du Monde LEGO, 53 enfants âgés de 4 à 16 ans se sont qualifiés, tous rivalisant d'adresse avec les briques LEGO. Ces enfants étaient d'ailleurs déjà "champions LEGO" dans leur pays. Billbund a accueilli ces enfants et leur famille le dernier vendredi d'août 1996. Les invités ont été reçus officiellement le samedi matin à 9 heures, dans la plus grande salle du Centre LEGO regorgeant déjà d'enfants impatients accompagnés de leurs parents. Ils étaient prêts mais anxieux car ils ne savaient pas vraiment à quoi s'attendre. Ils ont donc été rassurés en apprenant que ce concours n'était pas un examen.
Chacun des concurrents a ensuite prit place dans une des 4 salles de construction. Quelques minutes pour bien se concentrer et les seaux ont été ouverts, les organisateurs ayant expliqué au préalable les règles simples du concours : les participants sont libres de construire absolument tout ce qu'ils veulent ; leur construction n'a pas à représenter quelque chose en particulier et le nombre de briques utilisées n'a pas d'importance. Les enfants ont entre 1 heure et demi et deux heures et quart, les plus jeunes disposant de moins de temps que les plus âgés.
Les résultats ont été dignes des efforts fournis par les enfants : les 53 modèles LEGO étaient tous plus réussis les uns que les autres (véhicules, animaux, créatures et scènes en tous genres). Nos jeunes concurrents, tous très inspirés, ont su faire preuve d'une incroyable dextérité et d'une grande créativité.
Les membres du jury ont, quant à eux, pris énormément de plaisir à l'évaluation de tous les modèles pendant l'après-midi et ils n'ont pas manqué de féliciter chaleureusement les enfants lors de la remise des prix. Après un interlude musical, le président du jury, Kjeld Kirk Kristiansen, a révélé le nom des trois premiers de chaque catégorie d'âge. Les 41 concurrents restant, classés à égalité à la 4e place, ont tous reçu une coupe, la poignée de main et les félicitations des membres du jury.
Les équipes de télévision et les techniciens du son se sont ensuite pressés sur la petite scène et quelques minutes plus tard, un communiqué de presse dressant la liste des vainqueurs était distribué aux agences de presse danoises et internationales.
Visiter LEGOLAND Billbund est une formidable expérience, tous les enfants vous le diront. Mais pour ces petits champions LEGO venus des quatre coins du monde, être les invités d'honneur de ce monde magique pendant trois jours fut sans doute un moment unique. Un week-end très spécial pour ces 53 enfants, leur famille et la centaine de journalistes également présents.
Il faudra attendre désormais trois ans pour réunir à nouveau tous ces enfants du monde entier lors de la prochaine Coupe du Monde. Heureusement, les préparatifs peuvent d'ores et déjà commencer.
 
Le Groupe LEGO à la fin des années 90
Nous produisons, à l'heure actuelle, plus de 100 millions de LEGO et de boîtes LEGO DUPLO par an et nos produits sont distribués dans 133 pays par l'intermédiaire de 60 000 points de vente. Nous sommes la seule société européenne parmi les 10 premiers fabriquants de jouets au monde. A l'heure qu'il est, nos jeux ont fait la joie de 200 à 300 millions d'enfants ou adultes. Comme la reine du Danemark l'a dit, à juste raison :
"Les briques LEGO sont uniques. Elles sont plus qu'un simple jouet. Quel bonheur de savoir que les LEGO permettent à plus de 100 millions de petits et grands enfants non seulement de jouer mais aussi de développer leur imagination et leur créativité".
Près de 9000 personnes, réparties au sein de 50 sociétés dans 29 pays du monde entier, travaillent pour le Groupe LEGO. La société, fondée en 1932, est une entreprise familiale. Son siège se trouve au Danemark.
En 1955, Godtfred Kirk Kristiansen écrivait à l'intention de ses collaborateurs :
"Nous avons voulu créer un jouet qui compte dans la vie de l'homme, un jouet qui fasse appel à l'imagination, qui développe le besoin et l'envie de créer présents en chaque être humain et qui le font avancer".
Kjeld Kirk Kristiansen (petit-fils du fondateur et Président Directeur Général du Groupe LEGO) a résumé notre mission en ces mots :
"Les enfants sont notre préoccupation fondamentale. Parce que les parents doivent pouvoir compter sur nous, il est de notre devoir de stimuler l'imagination et la créativité des enfants, de les encourager à explorer et à exprimer leur univers, un univers sans limites".
L'univers LEGO de demain, quant à lui, promet d'offrir encore d'innombrables possibilités de jeu et de développement. Pour les enfants du monde entier. Un monde sans limites. 
